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8.10.14

MATHEMATIK - KLAUSUR
1.
Untersuchen Sie die Funktion




f ( x1, x2 ) =  - x12 + 3 x22 + 4x1x2 - 8x1 + 2x2 + 2


auf lokale Extremstellen.

4 Punkte

2.
Berechnen Sie die 1. und 2. partiellen Ableitungen der Funktion
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6 Punkte

3.
Berechnen Sie die Inverse für die Matrix 
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und überprüfen Sie Ihr Ergebnis mit Hilfe der Matrizenmultiplikation!

6 Punkte

4.
Lösen Sie die folgende lineare Optimierungsaufgabe geometrisch.
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4 Punkte
MATHEMATIK - KLAUSUR
  

1.
Untersuchen Sie die Funktion




f ( x1, x2 ) =  3x12 + 2 x22 + 3x1x2 + 9x1 + 7x2 + 2

auf lokale Extremstellen.

4 Punkte

2.
Berechnen Sie die 1. und 2. partiellen Ableitungen der Funktion
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6 Punkte

3.
Berechnen Sie die Inverse für die Matrix 
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und überprüfen Sie Ihr Ergebnis mit Hilfe der Matrizenmultiplikation!

6 Punkte

4.
Lösen Sie die folgende lineare Optimierungsaufgabe geometrisch.
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4 Punkte
MATHEMATIK - KLAUSUR
1.
Untersuchen Sie die Funktion




f ( x1, x2 ) =  x12 + 4,5 x22 - 4x1x2 - 8x1 + 18x2 - 6


auf lokale Extremstellen.

4 Punkte

2.
Berechnen Sie die 1. und 2. partiellen Ableitungen der Funktion
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6 Punkte

3.
Berechnen Sie die Inverse für die Matrix 
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und überprüfen Sie Ihr Ergebnis mit Hilfe der Matrizenmultiplikation!

6 Punkte

4.
Lösen Sie die folgende lineare Optimierungsaufgabe geometrisch.
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4 Punkte
MATHEMATIK - KLAUSUR
  
1.
Untersuchen Sie die Funktion




f ( x1, x2 ) =  - 2x12 - 3x22 + 5x1x2 + x1 - x2 + 4


auf lokale Extremstellen.

4 Punkte

2. Gegeben sei das lineare Gleichungssystem
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Leiten Sie durch Ranguntersuchungen eine Aussage über die Anzahl der Lösungen des Systems ab. Geben Sie eine Darstellung für die Menge der Lösungen des linearen Gleichungssystems an.

6 Punkte

3.
Berechnen Sie die Inverse für die Matrix 
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und überprüfen Sie Ihr Ergebnis mit Hilfe der Matrizenmultiplikation!

6 Punkte

4.
Lösen Sie die folgende lineare Optimierungsaufgabe geometrisch.
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4 Punkte
MATHEMATIK - KLAUSUR
  
1.
Untersuchen Sie die Funktion




f ( x1, x2 ) = -3x12 - 2 x22 - x1 + x2  + 5x1x2  +2


auf lokale Extremstellen.

4 Punkte

2.
Untersuchen Sie, ob die Vektoren
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eine Basis im 4-dimensionalen Vektorraum R4 bilden.

6 Punkte

3.
Berechnen Sie die Inverse für die Matrix 
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und überprüfen Sie Ihr Ergebnis mit Hilfe der Matrizenmultiplikation!

6 Punkte

4.
Lösen Sie die folgende lineare Optimierungsaufgabe geometrisch.
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4 Punkte
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